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TORNEIG DE BLOODBOWL REUSRECTION

* UBICACION
Dia 9 de noviembre de 2025

O LocalAJRR, Reus
(Edifici Bell Park, Avinguda Sant Jordi nim. 23, Baixos 3)

* PRECIO

[0 15,00 €. Pago portransferencia bancaria al siguiente
Elnumero de cuenta se proporcionara en la respuesta del maildeinscripcion

* INSCRIPCION

Envio de mail a bloodbowlajjrr@gmail.com

Pago de la inscripcion para la reserva de plaza
Envio del roster en tourplay (antes del 25/10/2020)

e PLAZAS Un maximo de 40 participantes, adjudicadas por orden de pago y envio de
roster.

Segun lo acordado por la agrupacion de organizadores de torneos de Catalunya, el
torneo seregira por las siguientes normas de inscripcion:

- Las inscripciones se formalizaran mediante el pago deltorneo. Esto significa que
dejaran de existir las listas de preinscritos, y que el orden de las inscripciones se
realizard en funcién de la fecha de pago de las mismas. Se registrara en el foro el
nombre o Nick de la persona que realice el pago, asi como la fecha en elque se ha
realizado.

- En el caso de que la persona inscrita no pueda asistirfinalmente al torneo, esta
tendra derecho arecibir los obsequios de dicho torneo (dados y demas) asicomo a
participar en los sorteos del mismo. En ningun caso se realizara la devolucion de la
cantidad desembolsada, a no ser que el motivo sea considerado de fuerza mayor, el
cual debera tratarse de manera individual en cada caso, siendo la decision del
organizador la definitiva.

- Abonar del importe del torneo no garantiza la participacion en el torneo. Para ello se
debera enviar el roster dentro de los plazos establecidos. No hacerlo supondra la no



participacion en el torneo, asi como la pérdida de la inscripcién. EL gestor mediante el
cual se organizaran los torneos sera Tourplay.

https://tourplay.net/es/blood-bowl/reusrection-2025

- Es importante recalcar que la cuenta de Tourplay debera estar verificada con la NAF.
Es algo muy sencillo y que ahorra mucho tiempo de trabajo a la hora de subir el torneo.
Para ello simplemente tenéis que ir a vuestro perfil de Tourplayy darle a verificar
cuenta con NAF. Deberéis iniciar sesion en vuestra cuenta NAF yde esta manera
quedara verificada para siempre. En el caso de que tengais problemas con la pagina de
la NAF, aseguraos de que vuestro Nick NAF y vuestro numero NAF que aparecen en
vuestros perfiles de Tourplay son los correctos, cada letra, niumero y signo de
puntuacion.

- Los dados deltorneo seran de uso obligatorio. Ademas podréis utilizar los dados
oficiales de la NAF, asi como los de la competicion Trébol.

* OBSEQUIOS

Cada participante recibira: 2 dados de 6 caras de Akaro Dice con el logo de la
Associacionenel “6”.

* HORARIO

e 09:00-9:30: confirmacion asistencia

e 09:30-12:00:12ronda

e 12:00-12:30: Vermut

e 12:30-13:4522ronda

e 13:45-15:15 pausa para la comida

e 15:15-16:30 seguimos la segunda ronda
e 16:30-16:45 pausa

e 16:45-19:003%ronda

e 19:00-20:00 entrega de premios

e FORMATO DEL TORNEO - Resurreccion a 3 rondas sin final con emparejamiento por
sistema suizo (la 12 ronda aleatoriamente, pero evitando emparejar participantes del
mismo club).

- Los partidos seran de 2 horas y media de duracién como maximo, pudiéndose aplicar
reloj de ajedrez (si se acuerda entre jugadores). Si transcurrida la primera hora y cuarto



de juego alin no se ha llegado al segundo tiempo, SERA OBLIGATORIA LA APLICACION
DE RELOJ DE AJEDREZ con el tiempo restante repartido entre los jugadores.

Una vez concluido el tiempo, los organizadores pararan los partidos (empezando por
las mesas mas bajas) con elresultado que se tenga en ese momento para poder
realizar la siguiente ronda.

Elentrenador que no se presente a tiempo para jugar el partido o Pasados 10 minutos,
perdera la patada inicial.

Pasados 20 minutos, perdera la patada inicialy empezara el partido perdiendo 1-0.
Pasados 30 minutos se le dard el partido por perdido.

* REGLAMENTO -

Se utilizaran la ultima versién de las reglas y la lista de equipos de torneos NAF:
https://www.thenaf.net/tournaments/nafdocs/

LOS DADOS DEL TORNEO SON DE USO OBLIGADO.

* EQUIPOS - Los entrenadores dispondran de una cantidad de dinero para
confeccionar sus rostes, asi como de habilidades adicionales asignables a los
jugadores, de acuerdo con los siguientes TIER de equipos:

O TIER 1 (Amazonas, Elfo Oscuro, Enano, Hombres Lagarto, Nordico, No-muerto,
Skaven, Inframundo, Elfo Silvano, Orco, Humanos): 1.050.000 mo, +5
habilidades normales.

[0 TIER 2 (Enano delKaos, Union Elfica, Alto Elfo, Elegidos del Kaos, Renegados
del Kaos, Imperial Nobility, Khorne, Nigromantico, Khemri, Vampiros):
1.100.000 mo, +5 habilidades normales, una de las cuales puede ser doble.

O TIER 3 (Alianza del ViejoMundo, Slann, Orco negro, Nurgle, Ghomos, Snotling):
1.100.000 mo, +6 habilidades normales, dos de las cuales pueden ser
dobles.

0 TIER 4 (Hombres lagarto sin saurios e Inframundo sin Skavens, Goblin, Halfling,
Ogros): 1.150.000 mo, +6 subidas simples, tres de las cuales pueden ser

dobles.

e Elequipo ha deestarcompuesto por 11 jugadores como minimo.



e Maximo dos habilidades adicionales porjugador.

e Losequipos de No Muertos y Nigromantes podran utilizar el conjuro de levantar
muertos pero solo tendra efecto en el partido en curso.

e Losequipos de Nurgle podran usar la "Putrefaccion de Nurgle" en el momento
de causarla muerte a un jugador rival, pero solo tendréa efecto en el partido en
curso.

e Losgoblinrecibiran 2 sobornos

e Los halflings recibiran el Chef Halfling

* INCENTIVOS -

- Se pueden usartodos los incentivos del libro basico, death zone y spikes excepto
mercenarios, campos, balones y cartas

- Se podran elegir jugadores estrella con las restricciones de raciales clasicas descritas
aqui https://bloodbowlhelp.wordpress.com/2025/01/30/star-players-by-race/ Al ser

partidos a puerta cerrada, los estrellas Griff Oberwald y Morg 'n' Thorg exigen un pago
adicionalde 100.000 monedas adicionales y los bombarderos Cindy Piewhistle y
Bomber Dribblesnot tienen que sobornar al segurata con 50.000 monedas para poder
entrar (Para los de la logse: Griff cuesta 380.000, Morg 480.000y Cindyy Bomber
100.000)

e PUNTUACION Y PUNTOS BONUS

Solo las bajas que generan experiencia seran contadas, nada de pufales, sierras,

pisar, surfear o mirar como se muere alguien esquivando
- Victoria: 70 puntos

- Empate: 30 puntos

- Derrota: 0 puntos

- Meter 3+ TD: 1 punto

- Causar 3+ (EXP) Lesiones: 1 punto

- Recibir0 TD: 1 punto

- Perder por 2+ RD: -1 punto

- Concedido o abandono: -80 puntos (se considerara que su rival ha ganado por 1-0):
Desde la organizacion entendemos que jugar un partido con colegas y divertirte prima
mas que los puntos NAF o la clasificaciéon por lo que en caso de que el rival tenga que



abandonar eltorneo por cualquier motivo justificado se le intentara sustituir para que
surival pueda acabar el partido y no se queda mirando como se divierten los demas.
Esto solo serd aplicable siempre y cuando su rival quiera. En caso de empate a puntos
el ranking final se determinara por este orden:

0) Tener todo correcto en tourplay a tiempo
1) Puntos derivales,

2) Diferencia de Touchdowns

3) Diferencia de Bajas

4) TD a favor

5) Bajas a favor

6) Tirada dado

* REGLAS ESPECIALES DEL TORNEO PARTIDO A PUERTA CERRADA: no serealizara la
tirada de publico, resultando en una FAN FACTOR +0 para ambos equipos. Ademas,
cualquier jugador que sea lanzado a la grada, se vera beneficiado porun -2 a la tirada
de heridas ya que, al no haber publico, no le patearan el craneo

* ARBITRAJE

- En caso de duda se consultaran las reglas y si por lo que fuese no cubriesen
determinado aspecto, los arbitros del torneo tendran siempre la ultima palabraylos
jugadores deberan aceptar sus decisiones.

- Es responsabilidad de los jugadores recordar y controlar las siguientes situaciones:

[0 Tiradas de Cabeza Huecay Realmente Estupido, Enraizarse, Animal Salvaje, etc.

[0 Controlarcolocaciones o despliegues ilegales y mayor nimero de jugadores en
el campo.

[0 Siempre que sea posible se volvera a la situacion o punto donde se olvidé la
tirada dentro de un mismo turno, no obstante si la situacién se detecta tras
anotarun TD y recoger los jugadores el tanto serd valido a todos los efectos.

* MATERIAL

-Equipo de Blood Bowl: o Todas las miniaturas del equipo deben ser las apropiadas de
las diferentes marcas de Fantasy Football existentes o conversiones representativas de
su posicion.



[0 Las miniaturas deberan indicarlas habilidades adicionales asignadas a cada
miniatura.

[0 No es obligatorio el uso de miniaturas pintadas, pero los equipos con todas las
miniaturas pintadas y las bases decoradas obtendran un +3 a todas las tiradas
de patadainicial.

- Dados de placaje, regla de pase, plantillas de rebote y de devolucién de balén.

- Campo de Blood Bowl, 1 banquillo, marcador de turnoy marcadores de RR. -
Cualquierregla susceptible de ser consultada (minimo la tabla de clima y la tabla de
patada inicial).

* PREMIOS -

Al finalizar el torneo se realizara un sorteo de premios entre todos los participantes de
productos relacionados con Blood Bowl. Cada participante podra obtener un maximo
de un producto de los sorteados. ELnimero y valor de los obsequios y premios
sorteados dependera del numero final de participantes en el torneo.

* PARA COMER
En la zona préxima hay multitud de bares y restaurantes donde comer.

- KFC

- BurgerKing
- Tagliatela

- Durum

- Pizzahouse

Durante todo el torneo habra servicio de cantina con variedad de bebidas y snacks.



